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04, Construcción de intersección de dos superficies de revolución. 
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Resultado Intelectual:  2 - Intersecciones de superficies geométricas.
Ejercicio: 04
Título:  Construcción de intersección de toro y esfera. 
                              
[bookmark: _Hlk82983949]Descripción: 
Se facilitan las proyecciones frontales y horizontales de un toro y una esfera. El modelo 3D de las superficies dadas que se cruzan está disponibles en el entorno AR.

[bookmark: _Hlk94700762]Tarea:
• Construir las proyecciones de perfil de las superficies (tamaño A3, escala 1:1).
• Construir las proyecciones frontales, horizontales y de perfil de la línea de intersección resultante.
• Determinar la visibilidad de la línea de intersección y de las superficies dadas. Dibujar todas las líneas visibles con líneas anchas continuas y las líneas ocultas con líneas estrechas discontinuas.
Consejo:
Determinar la línea de intersección entre dos superficies que se cruzan significa ubicar puntos comunes a ambas superficies. El tipo de intersección creada depende de los tipos de formas geométricas, que pueden ser bidimensionales o tridimensionales. Las intersecciones deben estar representadas en dibujos multivista correcta y claramente. Para construir una curva de intersección entre superficies, se puede utilizar el método de superficie auxiliar secante. Para construir la curva de intersección es conveniente indicar los puntos extremos: en el contorno, superior, inferior, izquierda, derecha.

                             
Archivos facilitados: 
IO2-4-a.pdf: Proyecciones frontal y horizontal del toro y esfera.
IO2-4-b.stl: Modelo 3D de la intersección de los sólidos.

Resultados:
[bookmark: _Hlk92801345]Proyecciones frontal, horizontal y de perfil de la línea de intersección del toro y la esfera (tamaño A3, escala 1:1).
Conocimientos previos: 
Conocimiento de superficies geométricas, construcción de proyecciones ortográficas, construcción de puntos y líneas sobre una superficie, construcción de la intersección de un plano y una superficie, métodos de construcción de la línea de intersección de superficies. 
Contenido de realidad aumentada: 
Modelo 3D de la intersección de los sólidos.        
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