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04, Konstruktion der Schnittebene von zwei Rotationsflächen. 
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Intellektuelle Leistung:  O2- Schnittpunkte von geometrischen Flächen.
Übung: 04
Titel:  Konstruktion der Schnittebene eines Rumpfes und einer Kugel. Variante 4.

Beschreibung: Gegeben sind die Frontal- und Horizontalprojektionen eines Rumpfes und einer Kugel. 3D-Modelle der gegebenen Flächen, die sich in der gewählten Linie schneiden, sind in der AR-Umgebung verfügbar. 

Aufgabe:
· Zeichnen Sie eine Profilprojektion der Flächen (Format A3, Maßstab 1:1).
· Zeichnen Sie die Frontal-, Horizontal- und Profilprojektion der Schnittlinie der gegebenen Flächen. 
· Bestimmen Sie die Ansicht der Schnittlinie und der gegebenen Flächen. Alle sichtbaren Linien sind mit durchgehenden breiten Linien, verdeckte Linien mit durchgehenden gestrichelten schmalen Linien darzustellen.

Hinweis: 
Um die Schnittlinie zwischen zwei sich schneidenden Flächen zu bestimmen, muss man die gemeinsamen Punkte der beiden Flächen finden. Die Art des Schnittpunkts hängt von der Art der geometrischen Formen ab, die zwei- oder dreidimensional sein können. Schnittpunkte müssen auf Zeichnungen in mehreren Ansichten korrekt und deutlich dargestellt werden. Um eine Schnittkurve zwischen Flächen zu konstruieren, kann man die Methode der Sekanten-Hilfsfläche verwenden. Um eine Schnittkurve zu konstruieren, ist es wünschenswert, die Endpunkte anzugeben: auf dem Grundriss, oben, unten, links, rechts.

Entwickeln Sie (Format A3, Maßstab 1:1):
· Profilprojektion der Flächen;
· Frontal-, Horizontal- und Profilprojektionen der Schnittlinie der gegebenen Flächen;
· Bestimmung der Ansicht der Schnittlinie und der gegebenen Flächen. Alle sichtbaren Linien sind mit durchgehenden breiten Linien, verdeckte Linien mit durchgehenden gestrichelten schmalen Linien darzustellen.

Digitale Dateien:
IO2-1-a.pdf: Frontale und horizontale Projektionen des Rumpfes und der Kugel.
IO2-1-b.stl: 3D-Modell der gegebenen Flächen, die sich in der gewählten Linie schneiden.

Ergebnis:
Frontal-, Horizontal- und Profilprojektionen der Schnittlinie Rumpf und Kugel (Format A3, Maßstab 1:1).
[bookmark: _GoBack]Vorkenntnisse: Kenntnis geometrischer Flächen, Konstruktion orthographischer Projektionen, Konstruktion von Punkten und Linien auf einer Fläche, Konstruktion des Schnittpunkts einer Ebene mit einer Fläche, Konstruktionsmethoden für die Schnittlinie von Flächen. 
Augmented-Reality-Inhalte: 3D-Modell der gegebenen Flächen, die sich in der gewählten Linie schneiden
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